TRAVNACCI ©

Co budes potirebovat?

Vyrob si travihacka a starej se o néj! ©

staré silonky

- provazek

- nutzky

- hobliny

- trochu oseni, travniho osiva .

- tavnou pistol, ocka a jiné véci k dotvoreni © o qu,'_',. y -\

- tac f‘\' 3{;/? _\

- vodu bt >
Postup:

Ustfihneme si kousek silonek (tunel) a na jednom konci uvazeme pevny uzel.
Silonku oto¢ime a uzlik schovame dovnitf.

Do silonky nasypeme hrst travniho osiva a vyplnime hoblinami.

Pevné zauzlujeme a piebyvajici konec silonky ponechame, bude pomahat
lepSimu vsakovani vody do hoblin.

Pomoci prsta vytvarujeme nos. Jak bude velky a jaky bude mit tvar je jen na
nasi fantazii. Nos podvazeme kouskem provazku.

Pomoci tavné pistole nalepime na hlavu o€i a dozdobime dle fantazie. ©
Nakonec celou hlavu namoéime na 10 minut do misy s vodou a nechame
hobliny dikladné nasaknout. Poté hlavu zabydlime v misce nebo malém talirku
a vodu jiz dolévame pouze do misky.

TIP: MlzesS zkusit i néjaké

zviratko! ©




OBRAZKOVY DIKTAT ©

Co budes potirebovat?

Papir
Tuzku nebo pastelky

Postup:

Dospélak bude €ist pripraveny text, pokus se podle jeho slov nakreslit obrazek.
Mlze to zkusit i tvlj sourozenec. Porovnejte, jestli jsou obrazky stejné
(pfipadné najdéte rozdily). ©

Dolli doprostred papiru nakresli domecek.
Vpravo od domecku nakresli strom.

Nad strom nakresli sluni¢ko.

Vlevo od sluni¢ka nakresli tii mracky.
Vpravo od stromu nakresli zviratko.

Na strom nakresli Sest jablicek.

Vlevo od domecku nakresli étyfi kyti¢ky.
Nad kyti€ky nakresli dva ptacky.

Vpravo od sluni¢ka nakresli jeden mracek.
Vlevo od stromu nakresli auto.

Nad domecek nakresli letadlo.

Ted mizes$ s dospélakem
vymyslet vlastni
obrazkovy diktat ©
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BRAMBOROVA RAZITKA

Co budes potrebovat?

brambory

papir
barvy

Postup:

Dospélak pomoci noze vytvori z brambory razitko ve tvaru tulipanu.
Stetcem na razitko nanes barvu a otiskni.
Dokresli stonek, listy a travu ©







Kostku a hraci figurky.

Hod’ kostkou a posun svoji figurku na spravné policko. Spli ukol, ktery je na
hracim poli. Jakmile budes§ mit splnéno, mlize hazet dalSi hra¢. Vyhrava ten, kdo bude
jako prvni v cili — zaroven vS§ak musi mit spinény vSechny ukoly, které jej potkaji. ©
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